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A. JUDUL  

Pengembangan Media Pembelajaran Reality Motor 2 Tak Dengan 3D Print 

 

B. ABSTRAK  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran untuk 

siswa SMK Jurusan Teknik Kendaraan Ringan pada topik mesin 2 langkah dengan 

menggunakan model mesin yang dibuat menggunakan teknologi 3D printing 

dengan bahan dasar Polylactic Acid. Hal ini dilaksanakan untuk mengembangkan 

media guna mendukung guru-guru mata pelajaran terkait dalam pelaksanaan 

pembelajaran secara daring. Penelitian ini menggunakan metode Design and 

Development (D&D Research) yang terdiri dari langkah identifikasi masalah, 

mendeskripsikan tujuan, desain dan pengembangan, pengujian, evaluasi dan 

terakhir adalah mengkomunikasikan hasil. Analisis data dilaksanakan secara 

kuantitatif dan kualitatif. Target luaran yang diharapkan dari penelitian ini adalah 

artikel ilmiah yang dimuat dalam jurnal internasional bereputasi, Hak Kekayaan 

Intelektual, dan produk media pembelajaran. 
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