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ABSTRAK 

 

          Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan bentuk mainan anak tradisional, 

digitalisasi mainan anak tradisional untuk media pembelajaran seni rupa anak, dan 

mengetahui kelayakan media digital mainan anak tradisional untuk pembelajaran seni rupa 

anak di TK. 

            Metode penelitian yang digunakan etnografi untuk menggali data, mendeskripsikan 

dan menganalisis, fenonmena, peristiwa, aktivitas sosial yang terjadi dalam proses 

pembuatan, bermain dan belajar anak dengan menggunakan alat permainan tradisional. 

Metode R&D melalui menganalisis, mendesain, mengembangkan, melaksanakan, dan 

menilai media digital mainan anak tradisional untuk pembelajaran seni rupa anak. Penelitian 

ini akan mengidentifikasi jenis mainan anak tradisional yang masih ada di sekitar kita untuk 

di analisis bentuk, fungsi, dan makna mainan anak bagi dunia pendidikan anak. Mengetahui 

kelayakan penggunaan media ini untuk pembelajaran seni rupa anak. Penggunaan media ini 

diharapkan dapat menstimulasi berbagai aspek perkembangan anak, diantaranya; aspek 

motorik, aspek kognitif, aspek emosi, aspek bahasa, aspek social, aspek spiritual, aspek 

ekologis, dan aspek nilai-nilai moral. 
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