


LOMBA INOVASI PEMBELAJARAN UNTUK PENDIDIKAN KARAKTER BAGI 
GURU PAUD TINGKAT NASIONAL 

 
 
 
 
A.  Lomba Inovasi Pembelajaran untuk Pendidikan Karakter Bagi Guru PAUD 

Lomba inovasi pembelajaran untuk pendidikan karakter bagi guru PAUD merupakan 
serangkaian acara dalam rangka memperingati Dies Natalis Universitas Negeri 
Yogyakarta (UNY) yang ke-53. 

 
 
B.  Tujuan Lomba 

Lomba  ini  bertujuan  sebagai  media  penyaluran  inovasi  dan  kreativitas  Guru  dalam 
rangka peningkatan kualitas pembelajaran khususnyadalam pendidikan karakter untuk 
anak usia dini. 

 
 
C.  Waktu Pelaksanaan 

Waktu pelaksanaan lomba inovasi pembelajaran untuk pendidikan karakter bagi guru 
PAUD sebagai berikut: 

 

No Pelaksanaan Tanggal 
1 Mengumpulkan    naskah    desain 

pembelajaran   untuk   pendidikan 
karakter 

28 Maret 2017 s.d. 15 April 2017 pukul 
12.00       WIB       ke       alamat       email 
inovasipaud.uny@gmail.com 

2 Pengumuman hasil seleksi naskah 
yang akan ditampilkan 

25 April 2017 di web lppm.uny.ac.id 

3 Praktek inovasi pembelajaran oleh 
kelompok 

8  Mei  2017  pukul  09.00  s.d.  selesai  di 
LPPM UNY 

 
D.  Persyaratan Peserta 

1.   Peserta merupakan tenaga pendidik PAUD (TPA, Play Group, POS PAUD, TK/ RA) 
2.   Peserta  merupakan  tim  yang  terdiri  dari  jumlah  anggota  minimal  3  orang  dan 

maksimal 5 orang. 
3.   Peserta tidak dibatasi berdasarkan asal lembaga PAUD. 
4.   Peserta wajib mengumpulkan naskah desain pembelajaran sesuai dengan jadwal, yaitu 

pada tanggal 15 April 2017 melalui email  inovasipaud.uny@gmail.com. 15 naskah 
terbaik   akan   diumumkan   pada   tanggal   25   April   2017   di   laman   website 
lppm.uny.ac.id. 

5.   Formulir   (template)   desain   pembelajaran   dapat   diunduh   di   laman   website 
lppm.uny.ac.id 

6.   Peserta yang lolos 15 terbaik diwajibkan untuk mempresentasikan/ praktek inovasi 
pembelajaran pada tanggal 8 Mei 2017 sebagai penentu juara 1-3. 

7.   Peserta yang lolos wajib mempersiapkan media konkret atau perangkat pendukung 
dalam mempraktekkan pembelajaran. 

8.   Dalam mempraktekkan pembelajaran, 1 peserta berperan sebagai guru, dan lainnya 
berperan sebagai murid dengan durasi maksimal 15 menit. 

9.   Seluruh biaya akomodasi ditanggung oleh peserta
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10. 15 peserta yang lolos membayar biaya sebesar Rp.100.000,- tiap tim/ kelompok. 
11. Pemenang I, II, dan III akan mendapatkan uang pembinaan dan piala rektor UNY. 
12. Dengan mendaftarkan diri sebagai peserta berarti peserta telah dianggap menyetujui 

semua ketentuan teknis dan persyaratan yang telah ditetapkan oleh panitia. 
 
 

E.  Materi Lomba 
 

Materi   lomba   yang   dipertandingkan   dalam   Lomba Inovasi   Pembelajaran   untuk 
pendidikan   karakter   adalah membuat sebuah inovasi dalam pembelajaran dapat berupa 
model pembelajaran, strategi pembelajaran, metode pembelajaran, media pembelajaran, 
penilaian pembelajaran , dan perangkat pembelajaran lainnya yang memuat konten salah satu 
atau dua dari 18 pilar karakter yang terdiri dari : 

 
1.   Religius 
2.   Jujur 
3.   Toleransi 
4.   Disiplin 
5.   Kerja Keras 
6.   Kreatif 
7.   Mandiri 
8.   Demokratis 
9.    Rasa Ingin Tahu 
10. Semangat Kebangsaan 
11. Cinta Tanah Air 
12. Menghargai Prestasi 
13. Bersahabat/Komunikatif 
14. Cinta Damai 
15. Gemar Membaca 
16. Peduli Lingkungan 
17. Peduli Sosial 
18. Tanggung Jawab 

 
 
 
CP Panitia yang dapat dihubungi: 

 
Isna : isnadevis@ymail.com (0853 1161 2015) 

 
Dita  : dita.prima23@gmail.com  ( 085 735 450 466) 
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