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ABSTRAK DAN SUMMARY

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan prototip MOOC (Massive Open Online Course)

Teaching Creativity dalam menghadapi revolusi industry 4.0. Berdasarkan data indeks

inovasi kita di dunia, Indonesia berada diperingkat 85 dari 129 negara. Fenomena

perkembangan MOOC nanum demikian askses masyarakat Indonesia masih tergolong

rendah. Untuk mendukung kemudahan masyarakat Indonesia dapat mengembangkan

wawasan melalui MOOC melaui fasilitas pembelajaran yang mudah dan murah digunakan

oleh masyarakat Indonesia. Pengembangan materi yang inovatif sangat dibutuhkan untuk

mengembangkan MOOC. Penelitian ini dirancang dua tahun dengan pendekatan Design And

Development Research (DDR) yang akan diuji cobakan di wilayah Daerah Istimewa

Yogyakarta. Pada tahun pertama (2020), fokus pada pengembangan sistem dan fasilitas

pembelajaran MOOC. Pada tahun kedua, akan dikuatkan sistem pembelajaran MOOC

Teaching creativity dengan fokus pada pengembangan materi tentang  peningkatan wawasan

kreativitas, leadership, management and policy, pendidikan dan kewirausahaan di perguruan

tinggi. Luaran pokok pada tahun pertama adalah prototipe sistem MOOC Teching creativity,

dan artikel;  sedangkan  pada tahun kedua (2021), luaran wajib materi ajar dan jurnal

akreditasi, dan luaran tambahan HKI.
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